Pentomino

Cilem tohoto hlavolamu je naskladat 12 tvart do hraci plochy tak, aby tuto plochu
zcela zaplnily. Tvary se nesmi navzijem piekryvat, ani z obrazce nijak vy¢nivat. Uloha ma

nékolik feSeni. K dispozici mame 18 geometrickych tvart, z toho 12 tvard je zakladnich.
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Hraci plocha 1

Reseni:




Hraci plocha 2

Reseni:




Zadani:
Sloz z 12 zakladnich dilk pentomina obdélnik s rozméry 3 X 20.

Zadani:

Sloz z 12 zakladnich dilkli pentomina obdélnik s rozméry 4 x 15.

Zadani:

Sloz z 12 zakladnich dilkl pentomina obdélnik s rozméry 5 X 12.

Zadani:
Sloz z 12 zakladnich dilkti pentomina obdélnik s rozméry 6 x 10.




